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Пояснительная записка 

Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования, поэтому важнейшая цель 

начального образования — сформировать у учащихся комплекс универсальных учебных действий, обеспечивающих 

способность к самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться. В соответствии со стандартом целью 

реализации ООП является обеспечение планируемых образовательных результатов трёх групп: личностных, 

метапредметных и предметных. Программа по информатике нацелена на достижение результатов всех этих трёх групп. 

При этом в силу специфики учебного предмета особое место в программе занимает достижение результатов, 

касающихся работы с информацией. Важнейшей целью (ориентиром изучения информатики в школе является 

воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности 

приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности. Многие составляющие ИКТ- 

компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных действий. Таким образом, часть предметных 

результатов образования в курсе информатики входят в структуру метапредметных, т. е. становятся непосредственной 

целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. При этом в содержании курса информатики для 

начальной школы значительный объём предметной части имеет пропедевтический характер. В результате удельный вес 

метапредметной части содержания курса начальной школы оказывается довольно большим, гораздо больше, чем у 

любого другого курса в начальной школе. Поэтому курс информатики в начальной школе имеет интегративный, 

межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего начального образования в части формирования ИКТ-

компетентности и универсальных учебных действий. 

 

 

  



Место курса в учебном плане  

Начиная со второго класса, часы на данный курс (информатика) выделяются из части базисного плана, формируемой 

участниками образовательного процесса. На изучение курса информатики  во 2 – 4  классах отводится по 34 часа в каждом 

классе (2 класс – 1 час в неделю, 3 класс – 1 час в неделю, 4 класс – 1 час в неделю. Данный курс проводится во внеурочное 

время, стоит в школьном расписании как внеурочная деятельность.  

  



Личностные, метапредметные, предметные результаты освоения курса 

Личностные:  

1) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;  

2) развитие мотивов учебной деятельности;  

3) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной 

деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе;  

4) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, 

умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций. 

  

Метапредметные:  

1) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;  

2) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с 

поставленной задачей и условиями её реализации;  

3) использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей 

изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач;  

4) активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий 

для решения коммуникативных и познавательных задач;  

5) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом учебном 

информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и 

интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и 

технологиями учебного предмета, в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, готовить своё 

выступление и выступать графическим сопровождением;  

6) осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты 

в устной и письменной форме;  



7) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по 

родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, 

отнесения к известным понятиям;  

8) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать возможность существования 

различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку 

зрения и оценку событий;  

9) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и 

сотрудничества;  

10) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов 

и явлений действительности;  

11) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи 

и отношения между объектами и процессами. 

  

Предметные:  

1) владение базовым понятийным аппаратом:  

• цепочка (конечная последовательность);  

• мешок (неупорядоченная совокупность);  

• одномерная и двумерная таблицы;  

• утверждения, логические значения утверждений. 

2) владение практически значимыми информационными умениями и навыками, их применением к решению 

информатических и неинформатических задач:  

• выделение, построение и достраивание по системе условий: цепочки, мешка;  

• проведение полного перебора объектов;  

• определение значения истинности утверждений для данного объекта;  



• понимание описания объекта с помощью истинных и ложных утверждений, в том числе включающих 

понятия: все/каждый, есть/нет, всего, не;  

• использование имён для указания нужных объектов;  

• использование справочного материала для поиска нужной информации, в том числе словарей (учебных, 

толковых и др.) и энциклопедий;  

• сортировка и упорядочивание объектов по некоторому признаку, в том числе расположение слов в словарном 

порядке;  

• выполнение инструкций и алгоритмов для решения некоторой практической или учебной задачи;  

• построение и использование одномерных и двумерных таблиц, в том числе для представления информации.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Общая характеристика учебного предмета 
Главная цель данного курса информатики –  развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, 

создавать предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с 

информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят 

на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества. 
Задачи изучения курса – научить ребят: 
• работать в рамках заданной среды по четко оговоренным правилам; 
• ориентироваться в потоке информации: просматривать, сортировать, искать необходимые сведения; 
• читать и понимать задание, рассуждать, доказывать свою точку зрения; 
• работать с графически представленной информацией: таблицей, схемой и т. п.; 
• планировать собственную и групповую работу, ориентируясь на поставленную цель, проверять и корректировать 

планы; 
• анализировать языковые объекты; 
• использовать законы формальной логики в мыслительной деятельности. 

 

 

  

 



Планируемый уровень подготовки обучающихся 3 класса 
В результате изучения предмета «Информатика» в 3 классе учащиеся должны: 

 
• иметь представление об исполнителях, уметь строить для них простейшие линейные программы; 

• уметь использовать и строить программы с конструкциями повторения; 

• иметь представление об индуктивном построении цепочки, оперировать понятиями после каждой бусины, перед 

каждой бусиной, уметь строить цепочки по индуктивному описанию; 

• иметь представление о толковании слов, смысле текста, полном, неполном и избыточном толковании; 

• использовать и строить двумерные таблицы для мешка, строить мешок по его двумерной таблице; 

• иметь представление об операциях на цепочках и мешках: склеивание цепочки цепочек, раскрытие цепочки мешков; 

• иметь представление о дереве и его структуре, использовать и строить деревья по их описаниям; использовать и 

строить деревья для классификации, выбора действий, создания собственного семейного дерева, описания предков и 

потомков; иметь представление о деревьях и таблицах турниров и соревнований; 

• строить мешок всех путей дерева, строить дерево по мешку всех его путей; 

• иметь представление об алгоритме сортировки слиянием; 

• иметь представление о процедуре поиска одинаковых мешков из большого числа разных; 

• иметь представление об информационных технологиях в окружающем мире, помимо компьютеров; уметь 

пользоваться телефоном, справочниками, словарями и пр.; 

• уметь самостоятельно проверять соответствие результата выполнения задачи (включая перечисляемые задачи) 

поставленному условию, строить пример объекта, отвечающего требованию «принадлежать к определенному классу» 

по описанию данного класса. 
 

  



Календарно – тематическое планирование на год 3 класс 

 

Номер темы Тема урока  Планируемые результаты  Количество часов Дата Корректировка 

даты 

1 

2 
Длина цепочки. 

Цепочка цепочек 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Строить логически грамотные 

рассуждения и утверждения о 

цепочках цепочек. Определять 

истинность утверждений о цепочке 

цепочек. Знакомиться с 

важнейшими информационными 

понятиями (цепочка). Строить 

цепочку по описанию, 

включающему понятие «длина 

цепочки». Строить знаково-

символические модели объектов в 

виде цепочек цепочек. Строить 

цепочки слов, цепочки чисел, в том 

числе по описанию. 

1 

1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Таблица для мешка (по 

двум признакам). 

Повторение 

Заполнять двумерную таблицу для 

данного мешка. Строить мешок по 

его двумерной таблице. 

Сопоставлять несколько таблиц для 

данного мешка, в том числе для 

проверки правильности заполнения 

мешка.  

1   



4 Словарный порядок. 

Дефис и апостроф 

Упорядочивать русские слова по 

алфавиту, в том числе слова, 

включающие дефис и апостроф. 

1   

5 

6 

 

7 

 

8 

Дерево 

Дерево. Следующие 

бусины, листья 

Дерево. Предыдущие 

бусины 

Уровни бусин в дереве 

Знакомиться с важнейшими 

информационными понятиями 

(дерево). Строить знаково-

символические модели реальных 

объектов в виде дерева. Выделять и 

строить дерево по описанию, 

включающему понятия: следующая 

вершина, предыдущая 

вершина, корневая 

вершина, лист, уровень вершин 

дерева. Строить логически 

грамотные рассуждения и 

утверждения о деревьях. Определять 

истинность утверждений о деревьях, 

включающих эти понятия. 

1 

1 

 

1 

 

2 

  

9 

 

10 

Робик. Команды для 

Робика  

Программа для Робика 

Знакомиться с важнейшими 

алгоритмическими понятиями 

(программа, команда, исполнитель). 

Выполнять программы для Робика 

— строить его заключительную 

позицию. Строить программы для 

Робика по его начальной и 

заключительной позициям. 

Определять начальное положение 

1 

 

2 

  



Робика по его программе и 

заключительной позиции. 

11 

12 

Перед каждой бусиной 

После каждой бусины 

Строить логически грамотные 

рассуждения и утверждения о 

цепочках, включающие понятия 

«перед каждой/после каждой». 

Определять истинность утверждений 

о цепочке с этими понятиями. 

Знакомиться с важнейшими 

информационными понятиями 

(цепочка). Строить цепочку по 

индуктивному описанию. Строить 

знаково-символические модели 

процессов окружающего мира в виде 

периодических цепочек. Склеивать 

несколько цепочек в одну. Строить 

цепочки по описанию и результату 

их склеивания.  

1 

1 

  

13 Склеивание цепочек Учимся из двух и более цепочек 

получать одну, используя операцию 

склеивания. 

1   

14 Склеивание цепочки 

цепочек 

 

Усваиваем правило и порядок 

склеивания цепочек. Учимся, 

записывать результат склеивания 

объектов знакомимся с новым 

условным знаком. 

 

 

2 

  

15 Решение задач Решаем задачи из учебника. 2   



16 

17 

18 

Цепочка из дерева 

Все цепочки из дерева 

Деревья потомков 

Знакомиться с важнейшими 

информационными понятиями 

(дерево). Выделять и строить дерево 

по описанию, включающему 

понятие путь дерева. Работать по 

алгоритму: строить все пути дерева с 

использованием формального 

алгоритма. Строить дерево по мешку 

его путей. Строить знаково-

символические модели реальных 

объектов в виде дерева, в частности 

представлять информацию о степени 

родства в виде дерева, использовать 

родословные деревья для получения 

информации о степени родства. 

1 

1 

1 

  

19  Проект «Сортировка 

слиянием»                                                                                                                                                                                                 

Работать в группе: сотрудничать в 

ходе решения задач со сверстниками, 

использовать групповое разделение 

труда, использовать речевые 

средства для решения задачи, вести 

диалог и др. Знакомиться с 

важнейшими информационными 

понятиями 

(сортировка, упорядочение) — 

упорядочивать большой набор слов в 

алфавитном порядке. Проводить 

слияние упорядоченных массивов 

(работать по алгоритму), 

 

 

 

 

 

2 

  



использовать дерево сортировки 

(представлять реальный процесс в 

виде дерева), использовать для 

сортировки классификацию. 

20 Робик. Конструкция 

повторения 

Знакомиться с важнейшими 

алгоритмическими понятиями 

(конструкция повторения). 

Выполнять программы для Робика, 

включающие конструкцию 

повторения. Строить программы для 

Робика, включающие конструкцию 

повторения. 

 

 

 

 

3 

  

21 

 

22 

Склеивание мешков  

 

Таблица для 

склеивания мешков 

цепочек 

Узнаём, что мешки цепочек можно 

склеивать друг с другом. Знакомимся 

с правилом склеивания цепочек, 

которые находятся в мешках, узнаём, 

что будет являться результатом 

склеивания мешков. Используем 

условный знак склеивания. 

Знакомимся с важным правилом, 

какой из мешков должен идти 

первым, а какой вторым. Узнаём, 

какой будет результат, если один из 

мешков будет пустым. 

2 

 

 

2 

  

23 Решение задач Проверяем знания, полученные в 

процессе изучения пройденного в 3 

классе. Анализируем, сравниваем, 

 

 

3 

  



делаем выводы, принимаем решение. 

Работаем с бусинами, цепочками, 

деревом, мешками. Выполняем 

различные операции, которые 

необходимо выполнить при решении 

конкретной задачи. 

Итого: 34 часа 
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